Lietuviy kalba 1-4 klasems

Skaitmenines mokymo priemones

Naudotojo vadovas
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Ivadas
Skaitmeninés mokymo priemones (toliau - SMP) naudotojo

vadovas yra sukurtas siekiant supazindinti su SMP struktira, pagrindinémis
funkcijomis ir galimybémis. Cia pateikiami apradymai ir rekomendacijos, kaip

naudotis mokomagja medziaga, kaip atlikti jvairius testus ir kirybines uzduotis.

Naudotojo vadovas susideda i$ kelios daliy: pirmiausia apraSsomas
SMP veikimas ir techniniai reikalavimai, o véliau pateikiama SMP struktura ir

navigacija po jq.

SMP rekomendacijos
Atnaujinus ugdymo programas, nauja skaitmeniné mokymo
priemoné suteikia galimybes papildyti bei pagerinti ugdymo ir ugdymosi
procesq. Sioje, 1-4 klasiy mokiniams bei mokytojams skirtoje priemonéje,
didelis demesys skiriamas vaiky kalbéjimo, rasymo, skaitymo bei klausymosi
jgudziy tobulinimui. Sie jgudZiai gali padéti vaikams stiprinti savo tautin;

tapatumaq bei suprasti ir vertinti savo kilmés paveldq.

Mokymo priemone yra itin lanksti ir gali buti naudojama jvairiais
ugdymo budais. Mokiniai gali savarankiskai mokytis, naudodamiesi pateikta
mokomagja medziaga ir sprendziant uzduotis. Mokytojai gali naudoti Sig
priemone kaip vizualine ir interaktyvig mokymo priemone, padedanciq
paaiskinti sudétingesnes temas bei uzduotis. Be to, SMP suteikia galimybe
mokiniams atlikti savirefleksijqg, leidzian€ig geriau suprasti savo mokymosi

procesq ir pasiekimus.



Priemonéje yra 104 temos, kurios atskleidzia jvairius 1-4 klasiy
ugdymo turinio aspektus. Kiekviena tema yra iSsamiai pristatyta
interaktyvioje jvadinéje dalyje, kuri ne tik supazindina su temos tikslu, bet ir
skatina mokinius aktyviai jsitraukti j mokymosi procesq bei lavinti karybinj
maqstymaq. Mokymosi procesas pradedamas nuo mokymosi uzdaviniy, ugdomy
kompetencijy, veikly bei vertinimo ir jsivertinimo kriterijy apzvalgos. Toliau
esanciuose mokymosi objektuose yra interaktyviai pateikta teoriné temos
dalis. Kurybinéje uzduotyje, uzduociy rinkinyje ir jsivertinimo dalyje yra
parengtos uzduotys, kurios padeda iSmokti nagrinégjamg medziagg bei
jsivertinti jgytas zinias. Atlikus jsivertinimo uzduotys, mokiniai gali atlikfi
refleksijg, ir suzinoti kaip jiems sekeési. Sudéetingesnes bei temai aktualios
sqvokos yra paaiskintos atskirame sgvoky lange, o naudoti Saltiniai yra

pateikti Saltiniy sqraso puslapyje.

SMP techniniai reikalavimai

SMP veikia interneto narsykles pagrindu (,Mozilla FireFox“,
,Google Chrome*, ,Safari“ ir kt.). Si mokymo priemoné palaiko operacines
sistemas ,,Windows*, ,MacOS*, ,iOS“ ir ,,Android“, todél jg galima naudoti tiek
stacionariuose, tiek mobiliuosiuose jrenginiuose (kompiuteris, plansetinis
kompiuteris, iSmanusis telefonas). SMP yra optimizuota veikti ekranuose su
skirtinga skiriamgja geba, uztikrinant aukstg kokybe ir patogumg

nepriklausomai nuo naudojamo jrenginio.

SMP navigacija
Norint naudotis SMP, reikia pasirinkti jrenginj ir atidaryti interneto
narsykle. Pagrindiniaome puslapyje pateikiamas SMP valdymo meniu su Siais

mygtukais:
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(] Lietuviyk. - Logotipas: grjztama j pagrindinj SMP langaq.

12kase  skiese 4kese - Klasés pasirinkimas: atidaroma pasirinktos klasés

pirma tema.

Bendroji programa . - Bendroji programa: atidaromas puslapis, kuriame galima

susipazinti su lietuviy kalbos dalyko bendrgja programa.

Naudotojo vadovas | . Naudotojo vadovas: atidaromas puslapis su SMP

instrukcijomis.

Temas galima rinktis per pagrindinj meniu SMP valdymo meniu

pasirenkant norimq klase arba Zzemiau pagrindiniame lange.
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Lietuviy kalba E

4@ Mokymasis lietuviy kalbos gali padéti vaikams
stiprinti savo tautinj tapatumq.

@ Kalbos mokeéjimas suteikia galimybe suprasti ir e,
vertinti savo kilmés paveldq.

}Q” Mokantis lietuviy kalbos, vaikai tobulina kalbéjimo,
88 rasymo, skaitymo ir klausymosi jgudzius.

{«% Mokantis kalbos, vaikai tobulina savo karybinius
mgstymo jgudzius.
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1-2 klasé
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Kalbéjimas, klausymas ir saveika. Kalbéjimas, klausymas ir saveika. Kalbéjimas, klausymas ir saveika. Kalbéjimas, klausymas ir saveika.
Kalbéjimo ir klausymosi veiklos Teksto struktara ir teksty tipai. Komunikavimo intencijos: Komunikavimo intencijos:
pobudis. Pazintis, Pokalbis Informacija. Bendra veikla.
Kalbéjimas, klausymas ir saveika. Teksto 5 o . .
ruktora i teksty tipai. Nuomoné. Nuotaikos, jausmai.
J tip

Kalbéjimas, ymas ir saveika. Kalbéjimo ir
Klausymosi veiklos pobidis




Temas rinktis galima vilkimo (drag-and-drop) principu arba spaudziant

rodykles j kaire ir j deSine.

Raiymas ir teksto karimas.

Ragymo tikslai.

Radymas ir teksto kirimas. Rasymo tikslai

1-2 klasé

] ]

Kalbos pazinimas. Zodis.

Kalbos pazinimas. Zodis. Kalbos pazinimas. Sakinys.

Kalbos paZinimas. Sakinys.

Rasymas ir teksto karimas.
Elementaras sakinio skyrybos ir

teksto struktiros atvejai.




SMP struktura

1. Atidarius SMP narsykléje, pirmiausia pasirenkama reikiama tema. Yra
galimybé rinktis temas pagal klases - 1-2 klasiy temos, 3 klasés temos
arba 4 klases temos. Kiekviena tema turi 9 dalys: Jvadas; du mokymosi
objektai; Klrybiné uzduotis; Klausau, Skaitau ir Rasau uzduociy dalys,
Isivertinu - jsivertinimo dalis; Didaktinis zaidimas.

2. Pasirinkus norimg temq, nukreipiama j temos ftitulinj puslapj su
pateiktimi, kurioje pristatoma tema, mokymosi uzdaviniai, kokias
kompetencijas siekiama ugdyti, galimos mokymosi veiklos bei vertinimo
ir jsivertinimo kriterijai. Navigacijai tarp skaidriy naudojami mygtukai j

kaire ir j deSine arba apskritimai su skaidrés numeriu apacioje.
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Titulinis > Temos > Kalbéjimas, klausymas ir sqveika. Kalbéjimo ir klausymosi veiklos pobudis.

Kalbéjimas, klausymas ir sgveika. Kalbéjimo ir klausymosi veiklos
pobudis.

Pasiziarék filmukgq ir pasakyk, kg veikia Zmonés?

» 0:00/0:07

Kaq daro kiti, kai vienas is jy kalba?

Kodél Zmonés bendrauja?



Paspaudus §j mygtukg , esantj skaidrés desingje, galima

iSskleisti vaizdq per visq ekrang

Kaireje lango puséje besimokantysis ar mokytojas gali pasirinkti norimg

pasirinktos temos dalj arba pereiti prie kitos temos.

1-2 klase

Kalbé&jimas, &
klausymas ir saveika.

Kalbéjimo ir 4
klausymosi veiklos

pobudis.

Mokymosi objektai

Kodél Zmonés bendrauja?

Kaip vyksta pokalbis?

Uzduotys
Karybiné uZduotis
Klausau
Skaitau
Ragau
|sivertinu

Didaktinis Zaidimas
Savokos
Saltiniai

Kalbos pazZinimas.

>
Garsas.
Kalbé&jimas,
klausymas ir saveika.
Komunikavimo »

intencijos: PaZintis,
Pokalbis



< . se . . .
5. Mygtukas leidZzia suskleisti kairéje esantj meniu, o

mygtukas - isskleisti.

6. Kiekvieno mokomojo objekto ar uzduociy lange yra mygtukai, kurie

leidzia pereiti prie kitos temos dalies arba grjzti j ankstesnj langq.

Kodél Zmonés bendrauja? Kiirybiné uzduotis

Cia rosi dougiau
informacijos

7. Paspaudus mygtukq, atsidaro langas su papildoma ar

kita svarbia informacija.

SMP uzduociy parinktys
Lietuviy kalbos SMP Klausau, Skaitau ir RasSau dalys turi

interaktyviy uzduociy, skirty atliepti visg temos mokymosi turinj ir pasiekimy
sritis. UZzduotys iliustruojamos paveikslais, nuotraukomis, vaizdo arba garso
jrasais. Atlikus uzduotj ir paspaudus mygtukq Tikrinti , sistema
nurodo, kurie atsakymai buvo teisingi, o kurie neteisingi. Paspaudus mygtukqg
Rodyti sprendimqg , sistema parodo teisingus uzduoties
atsakymus. Paspaudus mygtukqg Bandyti dar kartq , Sistema
leidzia i$ naujo atlikti uzduotj.

Atliekant uzduotys paremtas vilkimo (drag-and-drop) principu,
teisingus atsakymus galima zymeti ne tik vilkint atsakymus j reikiamas vietas,

bet ir Zymeéti juos pelés paspaudimu.

Ikelk trakstamus Zodzius.

Gedimino |ku|no papédéje yra Valdovy rimai. Klaipédoje
Didziulis laivy uostas yra 5 Paneveézj
Mano namas yra gatvéje. Sudeikiy
Vaziuosi pas senelius | atostogauti. Turgaus

Su téveliu eZere sugavome lydekq.

9



r KURYBINE UZDUOTIS

Pazitrék j paveikslélj ir parasyk trumpg aprasymag.

Paziarék j iliustracijq ir parasyk trumpg musmirés aprasymaq. Atsakyk
pateiktus klausimus:

» Kokj grybg pamaté grybautoja?

« Kurjis augo?

« Kokios spalvos grybo kepure?

= Kuo ypatingas grybo kotas?

« Kodél vieny i§ pavaizduoty gryby negalima rinkti?

Atgal Klausau

Karybiné uzduotis sukurta remiantis mokomuosiuose objektuose

pateikta teorine medziaga. Ji suteikia galimybe mokiniams pritaikyti ir plésti



turimas zinias, ugdyti jvairius gebéjimus ir kompetencijas.. Kurybinés uzduotys
kartais susideda is keliy skirtingy gebéjimy reikalaujanciy veiksmy. Paspaudus

mygtukq Atsisiysti PDF , galima atsisiysti uzduoties maketq,

atspausdinti ir atlikti rastu.

Titulinis > Temos 2> Kalbéjimas, klausymas ir sqveika. Kalbéjimo ir klausymosi veiklos pobadis. > [Isivertinu

Isivertinu

ISIVERTINU

Dabar turési galimybe pasitikrinti savo jgytas Zinias. Sios

B uzduotys skirtos praktiskai pritaikyti tai, kg suzinojai
—r
teorijos dalyje.
n Kiekvienoje uzduotyje yra konkrecios situacijos ar
o 0 problemos, kurias reikés iSsspresti, taikant save jgytas
—

Zinias.

Pateikta 10 uZduociy, kiekviena vertinama po vieng
e taskg. Gali atlikti uZzduotis ne i$ eilés.

Kai baigsi atlikti visas uzduotis, spausk mygtukg ,,Baigti®
~ ir galési stebéti savo rezultatus. Sékmés!

Rasau Didaktinis Zaidimas

Isivertinu dalys skirta pasitikrinti savo Zinias, gautas temos
nagrinéjimo metu. Ji susidaro i$ deSimties jvairiy tipy klausimy. Norint pradeéti

testq reikia spausti mygtukqg Pradeti



Navigacijai tarp klausimy naudojami mygtukai j kaire ir j deSine

arba apskritimai su klausimo numeriu apacioje.

Isivertinu

Klausimas 9 is 10

Nutempk atsakymus j tinkamas vietas.

Mergaité klausia véjo:
- Véjeli, ar nematei mano motulés?

L]
')

( Maciau. Tavo motulé nukeliavo uz devyniy giriy, uz devyniy uplq]

)

(- Puciau naktj, puciau dieng, bet motulés neuzpuciau.

C- Zibéjau visq naktj, bet nemaciau.
(<] >)

Didaktinis Zaidimas

Rasau

Norint suzinoti testo rezultatus atsakius j visus klausimus reikia

spausti mygtukg Baigti

Titulinis > Temos > Kalbéjimas, klausymas ir sqveika. Kalbé&jimo ir klausymosi veiklos pobudis. > Isivertinu

Isivertinu
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Puikiai padirbéta!
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Didaktinis Zaidimas

—



Q/

Rezultaty lange besimokantysis mato atlikto testo rezultatus ir

gali perziuréti teisingus atsakymus bei atsakyti j Refleksijos klausimus.

Paaiskinu, kodél Zmonés kalbasi ir kaip vyksta pokalbiai.

Toliau -

Atsakant j refleksijos klausimus reikia pasirinkti vieng i$ ftrijy

tinkantj atsakymaq: Ne, IS dalies ir Taip, bei spausti mygtukqg Toliau

' Rezultatai % |

Arzokymaz

Paaiskinu, kodél Zmonés kalbasi ir kaip vyksta pokalbiai.

Ivardiju, kokius pasisveikinimo ir atsisveikinimo Zodius jame. Kokiais ZadFiais dékoj

Kq pakeistum, jei turétum galimybe pakartoti siq temg dar kartg?

Atsisiysti PDF

Atsakius j visus klausimus sistema parodo refleksijos rezultatus ir

atsakymus j visus klausimus. Juos galima iSsaugoti PDF formatu kompiuteryje

ar kitame jrenginyje. Tam reikia paspausti mygtukq Atsisiysti PDF



